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familias, con miras a la construcción de nuevos modos de vincularse, cimientos 

de una sociedad más justa y con equidad social. 

   Alumnas y alumnos van educándose y desarrollándose como personas en 

base a modelos y referentes que van viendo en  la  familia,  escuela, 

amistades, ciudad, cuentos, en fin,  en su mundo.  

  La escuela no solo forma parte de ese mundo, sino que además les aporta 

herramientas y criterios básicos para conocerlo y valorarlo, para comprenderlo 

y representarlo, para vivirlo y contarlo, para que puedan ser conscientes de 

ello, y actuar en consecuencia de manera responsable.  

  La violencia de género y en el noviazgo deben  ser un tema de central 

preocupación para todos como sociedad, siendo indispensable implementar 

desde la infancia estrategias que permitan no sólo tratar dichas problemáticas 

sino también trabajar en programas de promoción y prevención de los 

diferentes tipos de violencia, a fin de evitar se produzcan daños irreversibles.  

  Desde el ámbito gubernamental a nivel municipal, y desde lo privado, en el 

partido de General Pueyrredón en la temática de violencia de género se 

encuentran los siguientes programas: 

o Línea MALVA 6 programa de  asistencia y orientación  a la mujer víctima 

de violencia  de género. 

o Programa Noviazgos sin violencia.7  

o C.A.M.M. (Centro  de Apoyo a la Mujer Maltratada) Organismo no 

Gubernamental, quien atiende casos de violencia hacia la mujer y  

realiza trabajos de prevención y erradicación de la violencia de género. 

  Por todo lo anteriormente expuesto se decide sistematizar la experiencia 

de  talleres realizados sobre violencia en el noviazgo en una  escuela del 

Partido de General Pueyrredón como multiplicadora de prácticas de 

promoción y prevención de la salud. 
                                                 
6  MALVA 108. línea telefónica de consulta. La mujer que está sufriendo violencia  tiene que llamar al 911 o a la 
comisaría de la Mujer. En la subsecretaría de la Mujer  como Municipio  no tienen los medios, ni tampoco se puede 
intervenir en un domicilio.  Se trata de una línea de apoyo que sirve para prevenir o asesorar a la mujer previa denuncia 
formal.( Ver anexo nº VI) 
 
7  Programa Noviazgos sin Violencia,  tiene que ver  con talleres y capacitaciones, destinados a fomentar  la 
construcción  de relaciones sin violencia  entre parejas, dirigido a jóvenes de 14 a 17 años, plantel docente de 
establecimientos educativos, organizaciones e instituciones de la comunidad. 
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de género, que tiendan a  cambiar las desiguales relaciones de poder entre 

hombres y mujeres en la futuras generaciones. 
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  La cultura va  definiendo, reproduciendo y comunicando, a través de diversas 

instituciones sociales (familia, escuela, iglesia, entre otras), modelos de género 

altamente marcados. Al hacerlo, busca legitimar estos modelos 

naturalizándolos, definiéndolos como propios del universo femenino o 

masculino y, a través de ello, se crean estereotipos que repercuten tanto en la 

constitución de los sujetos, como en la potencialidad de ejercer sus derechos 

plenamente.  

  Al ingresar en la adolescencia, ya se han atravesado las etapas de 

socialización de la infancia. Los y las adolescentes ya habrán recibido de sus 

padres, madres, docentes y otras personas e instituciones, una cantidad de 

ideas sobre lo que hacen, pueden y deben hacer los varones o las mujeres. 

  Habrán  preguntado, cuestionado y/o asimilado sus diferencias, y lo que se 

espera de ellas/os: que un varón sea fuerte, inquieto, activo, inteligente, 

racional, que no llore y que enfrente desafíos; que las mujeres en cambio 

tengan comportamientos ligados al temor, la suavidad, la ternura, que sean  

menos activa, sensible, perceptiva, emotiva, prolija,  y dispuesta a colaborar en 

las tareas del hogar.   

  Las niñas ya habrán recibido muñecas, juegos de maquillaje y ollitas para sus 

cumpleaños y los varones portaaviones, juegos de ajedrez y pelotas de fútbol. 

  Quizás, como excepción, hayan accedido a algo más propio del otro género o 

bien hayan tenido algunos juguetes o recursos neutrales en este sentido, pero, 

ya serán  capaces de distinguir entre la norma y la excepción. 

  Además del contacto con los discursos hegemónicos sobre los modos de ser 

de los varones y las mujeres, al llegar a la adolescencia ya se habra tenido 

suficiente inmersión en sus prácticas concretas, es decir, en la organización de 

relaciones sociales signadas por las diferencias de  género en las distintas 

esferas de la vida social.     

  En el ámbito de las familias, es probable que el trabajo del día a día en el 

hogar haya sido responsabilidad de las madres u otras mujeres, que se haya 

solicitado más ayuda doméstica a las niñas que a los varones.   En situaciones 

de pobreza, quizás fueron los varones quiénes se vieron empujados a dejar sus 

estudios para procurar algún ingreso monetario para sus hogares. Y pensando 























































































































Tesis: "Organización de las Metodologías de Trabajo en Informática aplicadas a Personas con Parálisis Cerebral" 
Morales — Monti 

Los educadores en ese tiempo consideraron lo audiovisual sólo 

como un instrumento más para ayudar a la labor de los profesores. 

A finales de la década de 1940 la UNESCO decidió impulsar la 

enseñanza audiovisual en todo el mundo. Al celebrarse en México la II 

Conferencia General de la Organización, en noviembre de 1947, la 

delegación mexicana presentó un informe titulado: "La enseñanza 

audiovisual, fines y organización internacional" que fue aprobado. 

En las décadas de 1950 y 1960 los desarrollos en la teoría y en los 

sistemas de comunicación llegó a los estudios del proceso educacional, 

de sus elementos y de sus interrelaciones, que lo asumieron como una 

cuestión relevante. Entre estos elementos están el profesor, los métodos 

de enseñanza, la información difundida, los materiales usados y las 

respuestas de los estudiantes. Como resultado de estos estudios, el campo 

de lo audiovisual trasladó el énfasis desde los recursos y los materiales al 

examen de los procesos de enseñanza-aprendizaje, al ámbito ahora 

conocido como comunicaciones audiovisuales y tecnología educacional, 

así, los materiales audiovisuales fueron considerados como una parte 

integral del sistema educativo. 

Ventajas 

Estudios de psicología del aprendizaje sugieren que el uso de los 

audiovisuales en educación tiene varias ventajas. Todo aprendizaje está 
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programa de instrucción e incide en las pruebas y en la revisión de ellas. 

Skinner trasladó el énfasis en la educación de la presentación de la 

información por parte de los profesores hacia el comportamiento del que 

aprende y, especialmente, en el refuerzo de su conducta. Sus máquinas de 

enseñanza proporcionan instrucción programada que permite a los 

estudiantes recorrer las lecciones a través de pequeños pasos, a su 

propia velocidad, siguiendo un orden secuenciado, y recibiendo 

inmediato refuerzo por cada respuesta correcta. El trabajo de Skinner 

enfatizó el papel de los medios audiovisuales en la facilitación del 

aprendizaje individualizado. 

Muchos países han comenzado a tomar conciencia de que el uso de 

los medios audiovisuales permite superar las barreras geográficas. Los 

medios audiovisuales pueden trasladar a los estudiantes experiencias 

más allá de la clase y difundir instrucción en amplias áreas, haciendo 

accesible la educación a más personas. España, por ejemplo, ha 

experimentado con satélites para d fi ndir materiales educativos para 

Latinoamérica. En el Reino Unido la Open University (Universidad a 

distancia) proporciona educación universitaria mediante la radio, la 

televisión y centros regionales de apoyo. Otras naciones han usado los 

medios audiovisuales para transmitir materiales educativos a largas 

distancias, como Canadá, Australia y Brasil y otros países de América 
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Latina; también existe en España desde comienzos de la década de 1970, 

con presencia y utili:ación en todas las comunidades autónomas del 

Estado español. En Estados Unidos los satélites de comunicación 

distribuyen programas educativos a todos los canales públicos de 

televisión; algunos programas son universalmente difundidos y otros 

pueden ser vistos en circuitos cerrados. 

Al tiempo que crece la tecnología se incrementan las 

potencialidades educativas. El desarrollo de la tecnología de las 

computadoras, de los vídeo discos y los discos compactos, ha dado a la 

tecnología de la educación mejores herramientas con las que trabajar. 

Los discos compactos (el CD-ROMy el CD-1) se utilizan para almacenar 

grandes cantidades de datos, como enciclopedias o películas. Con los 

nuevos equipos interactivos con computadoras y CD-ROM, CD-1, o 

videodiscos, un estudiante interesado en cualquier asunto puede en 

cualquier momento utilizar una enciclopedia electrónica, ver una 

película sobre el mismo tema o buscar asuntos relacionados realizando 

distintas operaciones de multimedios. Estas estaciones de aprendizaje 

combinan las ventajas de presentar los materiales con dibujos, películas, 

televisión y la instrucción añadida mediante el ordenador. Con las más 
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nuevas tecnologías, aún en desarrollo, será muy normal aprender y 

divertirse.'`' 

El constante cambio de las nuevas tecnologías ha producido 

efectos significativos en la forma de vida, el trabajo y el modo de 

entender el mundo y hacerlo más accesible para todos. Estas tecnologías 

también han afectado a los procesos tradicionales de enseñar y aprender. 

El acceso a información por medio de las nuevas tecnologías, como una 

importante área de estudio en sí misma, está afectando los métodos de 

enseñanza y de aprendizaje a través de todas las áreas del currículo, lo 

que crea expectativas y retos. Por ejemplo, la fácil comunicación mundial 

proporciona el acceso instantáneo a un vasto conjunto de datos, de modo 

que despierta nuestro sentido de la curiosidad y de la aventura 

obligándonos al mismo tiempo a hacer un mayor esfuerzo de asimilación 

y discriminación. La rapidez en las comunicaciones aumenta más el 

acceso a las nuevas tecnologías en la casa, en el trabajo y en los centros 

escolares, lo cual signiflca que el aprendizaje pasa a ser una actividad 

real de carácter permanente, en la que el recorrido del cambio 

tecnológico fuerza a una evaluación constante del mismo proceso de 

aprendizaje. 

14 "Educación audiovisual", Enciclopedia Microsoft® Encarta® 99. Ú 1993-1998 Microsoft 
Corporation. 
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El uso de las tecnologías de la comunicación como el correo 

electrónico, el fax, la computadora y la videoconferencia, además de los 

servicios prestados por los satélites, elimina las barreras del espacio y 

del tiempo. El uso de esas tecnologías está en aumento y ahora es posible 

formar a una audiencia muy dispersa con vídeos y audios y obtener otros 

datos por medio de los cuales se pueden evaluar los trabajos de los 

alumnos. 

Las escuelas y los colegios cada ves usan más medios como 

Internet, a través del cual pueden conectarse con una computadora de la 

National Aeronautics and Space Administration (NASA) en Florida y 

obtener información sobre la exploración en el espacio bien en texto, en 

imagen fija o en vídeo. 

Todos debemos considerar las computadoras como herramientas 

que pueden utilizase en todos los aspectos de los estudios. En particular, 

necesitan las nuevas tecnologías multimedia para comunicar ideas, 

describir objetos y otras informaciones en su trabajo. Esto les exige 

seleccionar el mejor medio para trasladar su mensaje, para estructurar 

la información de una manera ordenada y para relacionar información 

que permita producir un documento multidimensional. 

Además de ser un tema en sí mismo, las nuevas tecnologías tienen 

incidencia sobre la mayor parte de las áreas del conocimiento. En las 
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ciencias se usan computadoras con sensores para ordenar y manejar los 

datos, para realizar modelos en las matemáticas, la geometría y el 

álgebra; en el diseño y en la tecnología, las computadoras son 

fundamentales en los niveles de la premanufactura; en las lenguas 

modernas, las comunicaciones electrónicas dan acceso a las 

retransmisiones extranjeras y otros materiales, y en la música la 

computadora permite a los alumnos componer y estudiar sin tener que 

aprender a tocar los instrumentos de forma tradicional, dándole la 

posibilidad a mas personas que disfrutan de tocar música pero nunca 

pudieron acceder a ella por sus alteraciones motrices. Para quienes 

requieren atenciones educativas especiales, proporciona el acceso a los 

materiales más útiles y permite a los estudiantes a pesar de sus 

dificultades expresar sus pensamientos en palabras, dibujos y 

actividades, dándole un nuevo sentido a la comunicación e interrelación 

con el otro. Ya sea por medio de computadoras con programas standard, 

o a medida creados especialmente, de acuerdo a las necesidades de los 

alumnos, o por medio de adaptaciones en los periféricos. 

Líneas futuras en la tecnología y en el aprendizaje 

Los radicales desarrollos tecnológicos en la miniaturización, las 

comunicaciones electrónicas y los multimedios confirman la promesa de 

convertir las computadoras en algo cercano, verdaderamente personal y 
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móvil. El paso a la tecnología digital está eliminando las barreras entre 

la difusión, las publicaciones y el teléfono al hacer que todos estos 

medios sean accesibles gracias a los programas de computadoras y de 

los televisores. Estos desarrollos no sólo darán a los estudiantes acceso a 

amplias bibliotecas y recursos multimedia, sino también el acceso directo 

a tutores y a los fenómenos naturales en todo el mundo. 

La creciente renovación y disponibilidad de la tecnología en las 

escuelas y colegios permitirá una enseñanza más individualizada. El 

acceso de los estudiantes a la información hará que la orientación y la 

evaluación pasen a ser procesos más positivos y cercanos gracias al uso 

de este tipo de herramientas. 

Puesto que dicha tecnología puede ayudar a los estudiantes a 

trabajar en diferentes niveles y contenidos, se podrán atender mejor los 

aprendizajes diferenciados, lo que permitirá desarrollar las capacidades 

individuales de todos y cada uno de los alumnos. La simplicidad y rigor 

de la tecnología para evaluar continuamente los avances de los 

estudiantes individualmente permitirá al sistema medir la calidad del 

aprendizaje real. 

El uso de la tecnología para proporcionar acceso a la información, 

al monitor, y a la posibilidad de evaluar el aprendizaje significa que éste 

puede realizarse en cualquier momento y lugar. El desarrollo en la 
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tecnología de la comunicación y el incremento en la práctica personal de 

la tecnología permitirán que lo aprendido en las escúelas y colegios se 

integre con lo que se aprende en cualquier otro lugar. 

Se asiste en la actualidad a una revolución tecnológica en la que se 

producen cambios rápidos y bruscos en la forma como la gente vive, 

trabaja y se divierte. Como el ritmo del avance tecnológico no parece que 

vaya a frenarse, el reto está en aprender a adaptarse a los cambios con el 

mínimo de esfuerzo físico o mental. Para conseguirlo, los sistemas de 

aprendizaje y aquellos que los manejan deben preparar a las personas a 

trabajar con las nuevas tecnologías con seguridad y de forma adecuada, 

y a superar con solvencia los cambios constantes en las nuevas formas de 

trabajar, haciendo del aprendizaje un proceso natural permanente.'s

Las personas que tienen habilidades muy limitadas a causa de su 

discapacidad, de las dificultades de su entorno geográfico o por falta de 

comprensión por parte de la sociedad, pueden necesitar para el nuevo 

trabajo una formación adaptada a sus capacidades. La escolarización 

formal puede eliminar las barreras para personas con recursos básicos. 

También puede resultar muy útil la adaptación y el uso de instrumentos o 

de equipos especiales. La eliminación de barreras físicas (rampas para 

las personas que no pueden subir escaleras, coches especialmente 

13 "Nuevas tecnologías en la educación", Enciclopedia Microsoft® Encarta® 99. © 1993-1998 
Microsoft Corporation. 
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equipados, con computadoras, para personas con dificultades para 

caminar, o que puedan incorporar una silla de ruedas, etc.) proporciona 

una mayor autosuficiencia, independencia, normalización e integración 

a este amplio sector de la población.16

Según la T.O. Cristina Provenza 17 "El uso de la tecnología tiene el 

potencial de aumentar el control de una persona sobre objetos y/o sucesos 

ambientales, su participación en actividades cotidianas, de normalizar sus 

experiencias, y su preparación para aprendizajes posteriores. 

En términos generales, la aplicación de la computadora puede 

adquirir tres formas: Estimulación: animando a responder ante los 

estímulos sonoros, visuales, o sensaciones táctiles. Motivación:

fomentando la interacción con el medio ambiente. Involucra el desarrollo 

de la relación "Causa-efecto ". Ejercitación y practica: reforzando las 

habilidades previamente adquiridas a través del soft adecuado. 

El uso de la computadora se puede superponer a todas las áreas de 

capacitación y es una herramienta de instrucción que suplementa las 

técnicas curriculares y de entrenamiento. La selección de los componentes 

apropiados para que el acceso a la computadora sea espec(fico y 

conveniente, debe considerar las necesidades, capacidades e intereses del 

16 "Rehabilitación social", Enciclopedia Microsoft® Encarta® 99. © 1993-1998 Microsoft Corporation. 

17 Provenza Cristina "Como Organizar un Centro de Computación" Publicación El Cisne N°36 agosto 
1993 Suplemento Especial 
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usuario. Tanto el software como las adaptaciones al hardware deben ser 

acordes a la edad y tan funcional como sea posible. En síntesis el proceso 

de aplicación tecnológica implica una doble perspectiva. Por un lado, la 

evaluación de las necesidades y habilidades de la población hacia la que 

va dirigida, y por otro, la consideración e investigación de las actividades 

que pueden ser hechas por los sistemas computarizados. 

Solo de esa manera se podrá recomendar la mejor configuración 

para realizar las funciones identificadas y priorizadas en los datos 

recogidos en las evaluaciones. 

Específicamente, el propósito de un abordaje de estas características 

será contestar una serie de interrogantes; es necesario reconocer hasta 

que punto la tecnología puede aumentar la habilidad de personas con 

discapacidades para funcionar de manera más independiente en sus 

hogares, para comunicarse con otras personas, para poder participar en 

programas educativos y de entrenamiento laboral o para obtener y 

mantener trabajos competitivos. 

Un programa a través del cual se quiera instrumentar el uso de la 

computadora y de tecnologías asociadas debe ser el resultado de 

soluciones creativas y la colaboración de los padres, profesionales y 

educadores. A través de él, no sólo se deben alcanzar los objetivos 

operacionales planteados en cada caso en particular, sino proveer a todos 

los participantes la oportunidad de explorar el uso de programas 
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específicos, de interactuar con dispositivos adaptados, compartir 

información y resolver problemas concernientes a las necesidades 

asociadas al acceso a las computadoras de los niños discapacitados. " 
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Estado actual de la cuestión 

Se ha realizado la búsqueda de material bibliográfico en bibliotecas 

en la ciudad de Mar del Plata, bases de datos on line por medio de 

Internet (Abledata, Rehabdata, publicaciones internacionales de Terapia 

Ocupacional, SiiS (Centro de documentación e información de Madrid)) de 

las cuales se distingue la siguiente información. 

Susan Mackey (i1Sc, MCSP) investigó el uso de la computadora como 

feedback en la ayuda del control motor en niños con parálisis cerebral. 

Pidió a los niños empujar con ambos bracos hacia abajo sobre un 

switchbox con sus manos planas, los codos extendidos y las muñecas en 

dors flexión activando la computadora (feedback); les exigió usar ambos 

bracos en el switchbox para mantener la cantidad óptima de presión. Esto 

incito a la simetría, la orientación con respecto a la línea media y evitó el 

abandono del lado más afectado. El feedback consistió en un objetivo 

visual desplegable, señales auditivas y video juegos, los que eran activados 

cuando los niños mantuvieron el objetivo visual desplegado. 

Seis niños siguieron el plan experimental fases A, B, A, (criterio de 

selección: niños con parálisis cerebral de cualquier sexo, entre cuatro y 

doce años de edad, con espasticidad y/o pérdida de la coordinación en uno 

o ambos bracos, suficiente para causar un problema de control motor; 
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criterios de exclusión: problemas visuales no corregidos por los lentes, 

deterioro auditivo que no fuera corregido, perturbación emocional 

especifica con diagnóstico psiquiátrico jormal, epilepsia, o nivel de 

habilidad frsica impropio a la habilidad motriz,). Antes de la ejercitación 

realizaban una rutina inicial de diez minutos de ejercicios de actividades 

dinámicas de peso presión. En la fase básica A, sólo el terapeuta recibió la 

información exacta sobre el desempeño de la tarea por medio de la 

computadora y dio la instrucción oral al sujeto; durante la fase B, además 

de la intervención del feedback del terapeuta, el sujeto recibió señales 

visuales y auditivas directamente de la computadora, y en la segunda fase 

A se retiró el estímulo de la computadora y sólo se recibe el feedback del 

terapeuta. Las sesiones de entrenamiento tuvieron lugar en un período de 

seis semanas, cada sujeto concurría a una sesión por día, durante tres días 

en la semana escolar. Un total de 16 grabaciones se tomaron para cada 

niño, con seis datos apuntados en la primer fase A, seis datos apuntados en 

la fase By cuatro en la segunda fase A. 

Concluyó que el feedback con la computadora ayudaba a mejorar 

significativamente el desempeño a todos los niños (el análisis de la prueba 

de varianza, p <0,0/) indicó que podía ser útil junto a la terapia; puesto 

que las respuestas de todos los niños que habían aumentado durante la 

fase B, disminuyeron hacia los niveles aproximadamente básicos cuando la 

intervención del feedback de la computadora fue retirada. Así como para 
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Horn, Steven F Warren, y Herberí I Reith que investigaron "La 

efectividad en las habilidades motrices, mediadas por un conjunto de 

instrucciones del microordenador, en una sesión de entrenamiento, en un 

grupo pequeño ". Cada entrenador tuvo dos grupos de tres niños jóvenes 

con parálisis cerebral para la instrucción de habilidades motrices en dos 

condiciones. Antes de comenzar el estudio, seis tareas fueron completadas 

por los maestros del aula y los investigadores, para cada niño: (1) 

selección de una habilidad motriz apropiada designada para cada niño en 

el aula; (2) construcción o compra de un microswitch para supervisar la 

conducta designada en la Condición B; (3) selección del equipo adaptable 

para posicionar al niño en ambas condiciones; (4) consulta con un 

terapeuta físico para asegurarle a ese niño que la posición y las tareas 

sean apropiadas en ambas condiciones; (S) selección de una variedad de 

juegos potenciales para el refuerzo en ambas condiciones, basados en las 

preferencias individuales del estudiante y las modalidades sensoras 

óptimas; y (6) instrucción de los entrenadores en el uso apropiado del 

equipo adaptable, funcionamiento del microordenador-interruptor, y la 

implementación del entrenamiento de la secuencia, para cada estudiante, 

en la habilidad motriz designada. 

En la Condición A, los niños se posicionaron en el equipo 

apropiado, diseñado y adaptado, para mantener el apoyo en la ejecución 

de la conducta designada. Los juguetes ident(ficados previamente para la 

51 





Tesis: "Organización de las Metodologías de Trabajo en Informática aplicadas a Personas con Parálisis Cerebral' 
Morales -- Monli 

neutral pelviano proporciona mayor exactitud y velocidad en la 

mecanografía, comparado con el posicionamiento pelviano posterior. Al 

igual que el uso de un keyguard aunque éste pudiera disminuir o alterar la 

entrada sensora de los dedos del niño. Los resultados en las sesiones, 

fueron observados y sometidos a un análisis bidireccional de variación, 

indicando que el uso del keyguard aumenta la exactitud (p <0.01) y 

disminuye la velocidad (p <0.01). Este estudio se llevó a cabo, en el 

cumplimiento parcial de los requisitos de grado en la educación especial, 

de la Universidad de Dakota del Norte, y con el apoyo financiero del 

Programa Americano de Residencia en Terapia Ocupacional 2i. 

Artículos recientes han sugerido que los microordenadores se usan 

con buen resultado como dispositivos para la comunicación y como 

herramientas educativas cuando se combina con keyguards 

comercialmente disponibles, teclados expandidos, o switch individuales 

para scannear (Foulds, 1982, Johnson, 1980; Schwejda & McDonald, 

1981; Vanderheiden, 1982). Todavía no encontramos estudios basados en 

datos que apoyen la selección y uso de equipo adaptable para mejorar el 

uso de microordenadores por estudiantes con parálisis cerebral en 

programas de entrenamiento que llevarían hasta el máximo su 

2/ Diane J. McCormack "The Effects of Kelguard Use and Pelvic Positioning on Typing Speed and 
Accuracy in a Boy With Cerebral Paky " The American Journal of occupational Therapy April 1990, 
volume 44, Number 4 
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entendiéndose por percepción visual la facultad mediante la cual el niño 

percibe los objetos siempre de la misma manera, no importando la 

d ferencia del tamaño, color, jorma y posición en la cual se encuentran los 

objetos. Los niños van desarrollando gradualmente su capacidad de 

concentración, de permanencia objetal, de reversibilidad y orientación 

espacial. Estas capacidades bien estimuladas y adecuadamente 

desarrolladas, son las que en un futuro próximo le permitirán llegar a la 

noción de la lectoescritura. Alirian, una niña de 7 años con severos 

problemas motrices, logro escribir mediante la computadora, esta niña 

reconoce las letras y lee perfectamente. Hoy Minan concurre a un colegio 

z común gracias a esta herramienta tecnológica ". 3

Cristina Provena (T. O.) y Adriana Bersano (Fga.) de ALPI Buenos 

Aires, en su artículo "Computadora y comunicación: una combinación 

ganadora", afirman que tanto los niños, como los adultos, expresamos 

verbalmente cuando queremos un jugo o una galletita, pero cuando uno no 

puede hablar, es muy dificil hacer saber a los demás, que se quiere; en este 

sentido, la computadora puede asistir la comunicación con la gente que lo 

rodea y, además, proveer de una serie de experiencias, acerca de las 

cuales hablar. Los niños no solo deben tener los medios sino también algo 

sobre que hablar. Este es uno de los objetivos del centro ALPE de 

23 Si/Pina Sandlgliano (fonoaudióloga) "Una herramienta mas para el aprendizaje de niños especiales" 
Revista el cisne abril 1994 año 1V N° 44 Pag. 
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conocimientos que permitan una salida laboral en el campo del diseño 

grafito; Taller de Operador de P.C., donde se dan nociones generales del 

manejo de la computadora con programa± actuales, para aplicar en las 

áreas administrativa-contable. 

En la misma ciudad AEDIN (Asociación en defensa del infante 

neurológico) es una asociación sin fines de lucro, cuya misión es la 

educación y rehabilitación de niños y jóvenes con trastornos neurológicos. 

Cuenta con Servicios Especiales en Comunicación Aumentativa 

Alternativa (CAA), y plantean que "la pantalla dinámica es una 

alternativa que debe considerarse sin descartar el uso simultáneo de 

recursos de baja tecnología, los que serán muy útiles en determinados 

contextos en los que la alta tecnología pueda ser un obstáculo en ves de 

una facilitación." según lo expresado en el IV Congreso Iberoamericano 

de Comunicación alternativa y Aumentativa, y en el II Congreso 

Iberoamericano de Tecnologías de Apoyo a la Discapacidad. 

Las siguientes instituciones funcionan en la ciudad de Mar del Plata, 

y cabe destacar que sólo las privadas u O.N.G. ("Organizaciones no 

Gubernamentales) abordan pacientes con Parálisis Cerebral Grave en el 

uso de la informática. 

El Taller Protegido de Producción "Quer¢r es Poder" dependiente 

de la Asociación Marplatense Pro Hogares María Arnalia Bustina 

(Ho.M.A.B.), al que asisten personas con discapacidades motoras, 

~,~ 
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3.5. Apoya pie 

3.6. Correas sujetadoras (en general) 

3.7. Peto 

3.8. Sl im 

3.9. Mesa recortada 

3.10. Adaptaciones para sillas de ruerlac (cuñas, almohadones, bolsas 

de arena etc.) 

3.11. Aro cefálico 

3.12. Keyguard (Protector de teclado) 

3.13. Proyector de la pantalla de computación 

3.14. Bra;o para el monitor 

3.1 S. Mouthstick (palillo para la boca) o dispositivo para teclear o 

clickear 

3.16. Cargador de papel automático 

3.17. Lector de tarjeta Braille 

3.18. Keytop (Cubierta de Braille para el teclado) 

3.19. Cubierta para teclado extendido 

3.20. Mesa de computación regulable en altura 

3.21. Tabla para inclinación del teclado 

3.22. Ratón para operar con el pie 

3.23. Mango o asa para tomar las copias 

3.24. Soporte o bandeja para copias 
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